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llustrace Cari
3-8 hrdcu - 25 minut — 14+

Hraci jsou zlodéji, ktefri se pripravuji
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Herni komponenty

8 sad karet postav
8 sad karet roli

10 karet kofisti

50 bankovek 1M$
25 bankovek 5M$
1 karta vudce

8 karet vyhruzek

8 karet herni napovédy.

zlodéj vybere svou roli z péeti moznosti: ranar, chmatak, ridic,
praskac nebo kapo. A protoze se jedné loupeze nemuze
ucastnit vice lupicu o stejné roli, hraci museji navzajem své role

hadat, vyjednavat spolu a blafovat, aby pro sebe ziskali

finalni osmé loupezi.
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e Kazdy hrac si vybere gang a vezme si:

hraca.
@ 5 bankovek o hodnoté TM$
@ 1 kartu herni napovédy.

ze hry.
e VSechny zbyvajici bankovky polozte na

Shromazdéte $20M nebo budte nejbohatsim hracem po

@ 3 az 5 karet postav (1D vybraného gangu a jim
odpovidajici karty roli 2), v zavislosti na poctu

e Jakékoli nepouzité karty postav a roli odstrante

Pravidla pro 3 hrace

jsou na str. 4
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h k mnohonasobné bankovni loupezi. V kazdé loupezi si kazdy
l co nejveétsi castku.
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Ridi¢

hromadku, a utvorte tak penézni rezervu.

e Nahodné vyberte 8 karet kofisti ), zamichejte
je a utvorte z nich balicek licem dolq, ktery
polozte vedle penézni rezervy. Nepouzité karty
kofisti odstrante ze hry.

e Polozte karty vyhruzek @ na stranu, vedle herni
oblasti.

e Ten hrac, ktery se naposled dival na film o
bankovni loupezi, si vezme kartu vidce ®.

4az8
hraca

Praskac | Chmatak




Hra probiha v jednotlivych kolech “loupezi”. Kazdé kolo sestava ze 4 fazi:
1. Planovani - Odhaleni karty kofristi, hraci si tajné zvoli role.
2. Vyjednavani - Hraci vyjednavaji, kdo zustane a kdo odejde.
3. Loupez - Hradi, kteri zastali, odhali své role. Nékteri budou eliminovani.
4. Délba koristi — Vsichni hraci zbyli v kole vyhraji miliony dolart!

A) Odhalte horni kartu koristi a polozte ji doprostred stolu.
Kazda karta kofisti znazornuje:

« Mnozstvi penéz, které si hraci rozdéli (8M az 12MS).

« Vklad, ktery musi kazdy hrac zaplatit, aby se loupeze ztcastnil (1M nebo 2MS).
« Nékdy je na karté specificky symbol role. Uspésny lupi¢ s touto roli si vydéla
milion navic.

B) Poté si kazdy hrac vybere jednu ze svych karet postav a po- “§y/
lozi ji licem dol pred sebe. N
Na ni potom polozi pozadovany vklad (dle karty kofisti 1M nebo 2M$). ..
Pokud hra¢ nema dostatek penéz, aby vklad zaplatil, vezméte vklad
z financni rezervy.

C) Kazdy hrac si potom vezme kartu role odpovidajici vybrané postavé
a polozi ji licem doli doprostied hraciho stolu.

Vsechny karty roli zprostred stolu vezméte, dobfe zamichejte. Jednu odlozte
stranou licem dold, ostatni odhalte.
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V této fazi mohou hraci z loupeze odejit
tim, Ze si vezmou zpatky svou kartu
postavy (karta role uprostfed stolu
zstava). Hrac¢i mohou o své roli mluvit
(pravdu, blafovat ¢i bezostysné |hat),
vyzyvat jiné k odchodu, vyjedndavat o
vystrnadéni jiného hrace za penize, nebo
se vzdat a sami odejit. Odchodné musi
hra¢ od jiného hrace dostat v plné vysi
dfive, nez stahne svoji kartu. Po uzavreni
takové dohody se z ni neda odstoupit.
Hrac, ktery odejde:
« sivezme zpét svlj vklad a
« nesmi mluvit a svou roli udrzuje

v tajnosti do konce kola.
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mu majiteli vyssi diskuzni
autoritu. Pokud se hraci
maji problém dohodnout,
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nim, podlym Izim a pokoutnym
dohodam je na misté. Napr.:
« obchazeni stolu a vyptavani se
na hracské role (hraci ale nemu-
seji mluvit pravdu),
« vyzvy k urychleni rozhodnuti...
Kdyz se hraci dohodnou, loupez
\_miize zacit. )
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Hradi, ktefi ve fazi vyjednavani odesli, po zbytek kola nijak neovlivni pribéh hry.
Ostatni hraci nyni odhali své karty postav v tomto poradi:

1. Hradi, kteri si vybrali “praskace” (hnéda), zacinaji. Pokud jsou v kole:

- dva nebo vice: vichni jsou elimi-
novani a prijdou o svij vklad,
ktery se vraci do financni rezervy.

- jeden: Tento hrac si vezme zpét
svij vklad. Poté jmenuje jinou
roli lezici mezi ostatnimi kartami.
Hraci, ktefi si tuto roli vybrali,
jsou eliminovani. V zajmu co
nejvyssi napinavosti se tito elimi-
novani hra¢i odhali az jako

PRIKLAD

Ve hre je jediny praskac, proto Al nevy-
padava, vezme si svij vklad a jmenuje jednu
ze zbyvajicich roli (zde jen ridi¢ a chmatak).

Vybere si fidi¢e. Eliminovani ridici se tudiz

posledni, bez ohledu na nasledu- odhali az po odhaleni vsech ostatnich roli.
jici poradi, takze hraci do konce

loupeze nevi, kdo je kdo. vyjednavani....

Dalsi hraji “ranari” (cervena). Pokud jsou v kole:

dva nebo vice: viichni jsou eliminovani. Vezmou si zpét

penize, které vlozili jako svlj vklad (pouze ranari dostavaji
svuj vklad zpét, at se dé&je cokoli).

- jeden: hrac si vezme zpatky svuj vklad. Ziskava jednu kartu
vyhruzky, kterou mize v pozdéjsich kolech vyuzit k tomu,
aby nahlédl na jednu vybranou kartu postavy jiného hrace.

Karta vyhruzky je poté odhozena. Hra¢ muze mit libovolné

mnozstvi karet vyhruzky.

3. Nyni se odhali “ridici” (zelena). Pokud jsou v kole:

« dva nebo vice: viichni jsou eliminovani a jejich vklad se pfesouva do rezervy.
« jeden: hrac si vezme zpét svij vklad.

4. Pokracuji “chmataci” (modra). Pokud jsou v kole:

« dva nebo vice: viichni jsou eliminovani a jejich vklad se pfesouva do rezervy.
« jeden: hrac si vezme zpét svij vklad.

5. Fazi loupeze uzaviraji “kapové” (zluta). Pokud jsou v kole:

« dva nebo vice: viichni jsou eliminovani a jejich vklad se pfesouva do rezervy.
« jeden: hrac si vezme zpét svij vklad.

V tuto chvili odhali svou kartu postavy hraci, jejichz roli z kola eliminoval praskac
(pokud néjaci takovi jsou). Ztrati svaj vklad (krom ranafu) a jsou eliminovani. Pokud
poté zlstava v loupeZi pouze praskac, okamzité ztraci 3MS$ a je eliminovan (v tomto
pfipadé preskocte fazi délby koristi).
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Zbyvajici hraci si nyni rozdeli ziskanou kofist:
« Pokud se loupeze zucastnil kapo, hraci si déli
o 2MS vice, nez fika karta kofisti.

« Celkovou (pfip. kapem zvysenou) sumu vez-
meéte z rezervy a rovhomeérné rozdélte mezi
neeliminované hrace, zaokrouhlujice dold.
Mozna zUstane zbytek, jejz vratte to rezervy.
Kazdy hrac, ktery obdrzel podil, ihned zaplati
TMS  ridi¢i  (pokud je v kole fidic).
Chmatak okrade ranare o 2M$ (jsou-li ve hie)
Po dokonceni téchto “transakci” ziskava hrac,
jenz mél roli znazornénou na karté koristi,
o TMS$ navic (vezme si jej z rezervy). Toto
pravidlo ignorujte, pokud karta nema ikonu
role nebo tato role neni ucastnikem loupeze.
Konec kola

a podminky vitézstvi

VSichni hraci si vezmou zpatky

Po napinavé loupezi si tii zlodé&ji
déli lup z banky. Diky kdpovi si déli
10MS, ackoli karta kofisti fika 8MS.
Kazdy dostane 3MS$ (zbyly 1MS se

vraci do rezervy). Chmatak poté

ukradne 2MS$ tupému ranafi. Na zavér
ranaf dostane 1MS$ z rezervy navic,
protoze karta kofisti ukazuje
ikonu ranare.

Hrdci si vyberou gang a vezmou si vsech 5 karet postav
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své karty postavi roli.
Karta vudce se
dalsimu hraci  ve
hodinovych rucicek.
Odhodte kartu kofisti.

presouva
smeéru

Zacina dalsi kolo, pokud:

« zadny hrac poté, co obdrzel
podil kofristi, nedosahl 20MS.
Hrac¢ s 20MS$ vitézi. Pokud na
stejnou castku v tomtéz kole
dosahlo vice hracu, vyhrava
ten nejbohatsi.

- toto jesté nebyla osma lou-
pez. Po odehrani osmé
loupeze totiz v hromadce
karet  kofisti jiz zadné
karty nezbyvaiji.

V pripadé shody se hraci o

vitézstvi (vahavé) déli. Pristé

budou urcité zakernéjsi, aby
mistr zlo¢inu zustal jen jeden!

Pro REXhry prelozil Michal Starek
rexhry.cz fb.com/rexhry
KRALOVSKY SE BAVTE!

i roli.

Ve fazi planovani si pred sebe kazdy hrac polozi dvé
postavy namisto jedné, na kazdou z nich polozi vklad
a doprostred stolu da dvé karty roli. Jako obvykle jsou
odhaleny vSechny role az na jednu.

Béhem vyjednavani se o obou hracovych postavach
jedna zvlast. HraC tudiz muze odstoupit s zadnou,
jednou, druhou nebo obéma. Jako obvykle se vklady
na postavach, které odstupuiji, vraceji hraci. Loupez se
vyhodnoocuje normalné.

Délba koristi probiha podle postav, nikoli hraca, cili
hra¢, u néjz se loupeze zucastnily obé postavy,
dostava dva dily koristi. Stejné tak fidicovi plati kazda
postava. Méjte na paméti, Ze mlzete platit vlastnimu
ridici nebo vas vlastni chmatdk okrade vaseho ranare,
coz se na vasem celkovém bohatstvi neprojevi.
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S touto variantou (pro 4-8 hracu) si zlodéji nemohou
vybrat stejnou roli ve dvou loupezich po sobé, coz
umozni lépe predvidat role souperu a taktizovat.

Ve fazi planovani si zde kazdy hrdc polozi viditelné
pred sebe licem vzhuru tu roli, kterou mél predchozi
kolo, a vSichni ostatni tuto kartu vidi. Do pristi loupeze
si pak vybira z téch karet, které mu zbyly po odlozZeni

minule pouzité karty role.
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