RIKKI TAHTA

Vitejte v klubu! V baje¢ném klubu ,,Angels Club“. Alkohol tu neiedime vodou
(ale nefikejte nikomu, Ze jej nalévame, to vite, prohibice...), k poslechu hraje
vzdy vyborny jazz, krupiéfi nepodvadi (vétsinou...), tanecnice se vidy usmivaji
a vyhazovaci... jsou prosté vyhazovaci. A to vse pod prisnym dohledem policie.
Nékolik podezriele vyhlizejicich jedincu se snazi intrikovat, aby nakonec klub
patfil jim. A jednim z nich jsi i ty! Blafovanim, manipulaci a vydiranim se budes
snazit vySachovat ze hry o klub vSechny ostatni. Majitelem klubu ,,Angels Club*
miiZe byt jen jeden...

\_oBsau wry )

15 karet postav

(3x Drsny Larry, Pedro

Bfitva, Rychlovka Sam,

Bluesovy Lou a Kotitko

Vilma)

30 Zetontl minci

(20 v hodnoté 1 a 10 v hodnoté 3)

6 prehledovych karet

(které shrnuji akce a schopnosti postav)
Pravidla

\_PRIPRAVA HRY )

Zamichejte vSechny karty postav a rozdejte 2 kazdému hradi. Kazdy hrac tyto karty polozi licem
dolti pred sebe. Kdykoli se na né hra¢ miize podivat, ale nesmi je ukazovat ostatnim. Zbylé karty
postav se polozi doprostted stolu licem dolu a vytvoti tak Balicek.

Kazdy hra¢ dostane také prehledovou kartu. Na ni si miize kdykoli pfecist akce vSech postav.

Kazdy hra¢ dostane mince v hodnoté 2. Mince hra¢ nesmi skryvat a musi kdykoli umoznit
ostatnim, aby si jeho mince spocitali. Zbytek penéz se umisti doprostred stolu a vytvofi se tim
Kasa.

Hrac, ktery vypada nejvic podeziele, za¢ind hru.

Stat se majitelem klubu! K tomu je potfeba vyfadit ze hry ostatni hrace tim, Ze je pfipravite
o vliv. Hrag¢, ktery ziistane jako posledni ve hte, vitézi.

B

Karty vylozené pted kazdym hri¢em piedstavuji jeho vliv v klubu. Kazd4 z karet predstavuje
jednu postavu, kterou ma hra¢ pod kontrolou, a jeji schopnosti.

Pokazdé, kdyz hra¢ ztrati vliv, musi odhalit jednu ze svych karet. Tato karta pfed nim ztstane
vyloZend licem nahoru az do konce hry a viditelnd pro vSechny. Jeji majitel zaroven ztraci
schopnosti této karty. Pokud ma hrac vice neodhalenych karet vlivu, sim si vybira, kterou kartu
odhali.

Pokud hra¢ ztrati svoji posledni kartu vlivu, opousti klub, a tim je vyfazen ze hry.

\_pRustn uRY ) !

Hradi se stfidaji na tahu po sméru hodinovych rudicek.

Hra¢ na tahu si vybere jednu akci, a ta se vyhodnoti. Hrd¢ nemtiZze vynechat tah, vzdy musi
vybrat nékterou z akei.

Po ohlaseni akce miiZe kterykoli soupet hrace vyzvat nebo ohlésit protiakci. Pokud hrace nikdo
nevyzve ani neni ohldSena protiakce, akce byla automaticky uspésna. Vyzvy se vyhodnocuji
prednostné, tedy jesté pred akci nebo protiakei.

Kdyz hra¢ pfijde o vSechen svuj vliv a obé jeho karty jsou pfed nim vylozeny licem nahoru, je
okamzité vyfazen ze hry. Své odhalené karty vlivu nechd na stole a mince vrati do Kasy.

Hra konéi v okamziku, kdy ztistane ve hie posledni hra¢. Ten se stiva vitézem.

(Laxee ) 1

Hrac¢ si mtize vzdy vybrat jakoukoli akei, pokud na ni mé4 dost penéz. Nékteré akce (akce postav)
vyzaduji konkrétni postavu.

Pokud si hra¢ vybere akci postavy, zaroven tim tvrdi, Ze tuto postavu ma na jedné ze svych
skrytych karet vlivu. To muZze byt pravda, ale také mtize blafovat. Hra¢ totiz nemusi zidnou
kartu ukazat, pokud ho néktery ze soupefil nevyzve.

Pokud k vyzvé nedojde, akce je automaticky tispésnd. Pokud md hra¢ na zacatku svého tahu 10
nebo vice penéz, musi provést akci Podfuk. Je to jedind akce, kterou muze (a musi) hrat.

Akce postav
(Pokud je hrdc vyzvdn, musi prokdzat, Ze md kartu této postavy.)

Drsny Larry - Vypalné

Vezmi si z Kasy 3 mince.

Pedro Bfitva - Vrazda

Zaplat do Kasy 3 mince a oznac hrace, kterého chce$ zavrazdit. Pokud uspéjes, tento

hrac¢ okamzité ztraci jednu kartu vlivu.

(Tato akce miiZe byt zrusena protiakci Kotdtka Vilmy.)

Rychlovka Sam - Svindl {!ﬁé

Vezmi si 2 mince od jiného hrace. Pokud ma pouze jednu minci, vezmi si pouze ji. )@

(Tato akce miiZe byt zrusena protiakci Bluesového Loua nebo Rychlovky Sama.) / /ﬁ\
\

Bluesovy Lou - Odlakani pozornosti

Vezmi si dvé karty z Balicku do ruky a pfidej k nim ty, které mas licem dolu pfed
sebou. Prohlédni si je a jakékoli dvé karty podle svého vybéru vrat do Balicku.
Balicek potom zamichej. Karty, které ti zfistaly (1 nebo 2), dej opét licem dola
pred sebe.

Dalsi akce

(Dostupné vZdy.)

Pfijem: Vezmi si jednu minci z Kasy.

Oskubani hejla: Vezmi si dvé mince z Kasy. (Tato akce muze byt zrusena protiakci Drsného
Larryho.)

Podfuk: Zaplat 7 minci a vyber jiného hrace, ktery se stane cilem podfuku. Tento hri¢ okamzité
ztraci jednu kartu vlivu. Podfuk je akce, ktera je vzdy tispé$nd. Pokud mas na zacatku svého tahu
10 nebo vice penéz, musi$ provést akci Podfuk.

\_promiaxce ) ‘

Protiakce hraji hraci mimo svij tah, aby zabranili akci hrace na tahu.

Protiakce funguji stejné jako akce postav. Hra¢ nahldsenim protiakce tvrdi, Ze ma pfislusnou
postavu na jedné ze svych skrytych karet vlivu. To mtize byt pravda, ale také muize blafovat.
Opét nemusi karty ukazovat, pokud ho ovSem kdokoli jiny nevyzve.

Pokud k vyzvé nedojde, protiakce je automaticky tispé$na.
O ——————




Drsny Larry - Blokuje Oskubani hejla
Kterykoli hra¢ muze prohlasit, Ze ovlada Larryho, aby zabranil oskubéni hejla. Hrag¢,
ktery nahlasil oskubani, tak nedostane v tomto tahu 7ddné mince.

Kotatko Vilma - Blokuje Vrazdu
"' Kterykoli hra¢ muze prohlasit, Ze ovldda Vilmu, aby zabranil vrazdé. Pokus o vrazdu se
y ' nepodaril, ale 3 mince, které hra¢ ohlasujici vrazdu zaplatil, nedostane zpét.

Rychlovka Sam/Bluesovy Lou - Blokuje Svindl

Kterykoli hrd¢ mtize prohlasit, Ze ovladd Sama nebo Loua, aby zabranil Svin-

dlovani. Musi ale fici, zda m4 Sama, nebo Loua. Hra¢, ktery ohlasil $vindlovani,
Y nedostane v tomto tahu Z4dné mince.

VYZVA I )

Kazda akce nebo protiakce postavy miuze byt cilem vyzvy.

Vyzvu muze ohlasit kterykoli hra¢, bez ohledu na to, zda je ¢i neni cilem ohldsené akce.

Vzdy kdyz nékdo ohlési akci nebo protiakci, musi dit ostatnim cas na to, aby ohlasili vyzvu. Po
chvili, kdyz se nikdo k vyzvé nemad, hra pokracuje dal.

Pokud je hrac vyzvan, musi dokdzat, Ze ma piislu$nou postavu, a ukazat kartu vlivu, na které se
tato postava nachazi. Pokud to dokdzat nemuze, okamzité ztraci jednu kartu vlivu. Pokud ale
prislusnou kartu ma a odhali, ztraci okamzité kartu vlivu ten, ktery vyzvu ohlasil.

Poté, co hra¢ prokazal, ze patfi¢nou kartu postavy ma, vrati ji do Bali¢ku, Balicek zamicha
a vezme si ndhodné novou kartu vlivu. Neztrati tak kartu vlivu a ostatni nevi, jakou novou kartu
ma. Poté se vyhodnoti nahlisend akce/protiakce.

Pokud byla vyzva tspésna (hra¢ neprokazal, Ze ma patficnou postavu), akce nebo protiakce se
samoziejmé nevyhodnoti.

\_uwazka WRY ) A

Hraji tfi hraci. Kazdy za¢ina hru se 2 kartami a 2 mincemi. Zbylych 9 karet je v Balicku.

e Ondra ma Kotatko Vilmu a Drsného Larryho. Zadind a ohlasi Larryho akci Vyjpalné. Nikdo
ho nevyzve, a tak si bere 3 mince. UZ jich m4 celkem s.

Kamil ma Rychlovku Sama a Kotatko Vilmu. Zkusi ale blafovat a ohlasi akci Bluesového
Loua - Odldkdni pozornosti. Nikdo ho nevyzve, a tak si vezme z Bali¢ku 2 karty: Pedra Bfitvu
a Drsného Larryho. Nechd si Pedra a Sama. Vriti do Balicku Larryho a Vilmu a Balicek
zamichd. Stile ma 2 mince.

Martin ma Pedra Bfitvu a Drsného Larryho. Ve svém tahu ohldsi Larryho akci Vypalné.
Kamil si ale mysli, Ze Martin blafuje, a tak ho vyzve. Martin ukaze, Ze Larryho skutecné
ma4, a vyzvu tak vyhral. Vezme si 3 mince z Vypalného, ale Larryho musi vratit do Balicku,
ten zamichat a vzit si novou kartu. Tou je Kotatko Vilma. Kamil vyzvu prohrdl, ztrici tedy
kartu vlivu. Rozhodne se, Ze to bude Pedro Bfitva, jeho kartu oto¢i a nechd licem nahoru
pred sebou.

\_PO PRYNIM KOLE... ) i )

Ondra m4 stale 2 karty vlivu (Vilmu a Larryho) a 5 minci.

Kamil m4 uz jen 1 kartu vlivu (Sama) a 2 mince.
Martin ma dvé karty vlivu (Pedra a Vilmu) a 5 minci.

Odhalend karta Pedra lezi na stole.

\_A HRA POKRACUJE... ) ‘

Ondra opét hraje za Larryho, bere 3 mince, a protoZe neni vyzvan, ma uz 8 minci.

Kamil se rozhodne hrat Pfjjem a bere 1 minci. V tom mu nemuze nikdo zabranit, proti této
akci neni protiakce a nejde o akci postavy, takze neni moznd ani vyzva. Kamil tak ma 3 mince.

Martin ohlési akci Pedra - VraZzdu. Zaplati do Kasy 3 mince a jako cil ozna¢i Ondru. Na
Martinovu akci nikdo nereaguje vyzvou, ale Ondra ohlasi protiakci za Vilmu. Protoze
Ondru nikdo nevyzve, vrazda byla prekazena. 3 mince, které Martin zaplatil, se mu nevraci.
Zustanou mu tak 2 mince.

Poté Ondra zaplati 7 minci a ohldsi Podfuk proti Martinovi. Tato akce se neda blokovat.
Martin tak ztraci jednu kartu vlivu, vybere si Vilmu. Ondrovi ztistala 1 mince.

Kamil ohlasi akci Rychlovky Sama — Svindl a chce vzit 2 mince Martinovi. Kamila nikdo
nevyzve, ale Martin ohldsi protiakci za Bluesového Loua, aby Svindlovani zablokoval. Kamil
Martinovi nevéri a vyzve ho. Martin kartu Loua nemad, a ztrdci svou posledni kartu vlivu,
Pedra, a vypadava ze hry. Kamil ziskd 2 mince z akce Svindl, a ma tak 5 minci.

\V TENTO OkAMEIK HRY... ) %

e Ondra m4 2 karty vlivu (Vilmu a Larryho) a 1 minci.

o Kamil ma 1 kartu vlivu (Sama) a 5 minci.
o Martin je vyfazeny ze hry.

Hra pokracuje ddle, dokud jeden z hracu zcela neovladne no¢ni klub ,Angels Club®...

& HPOZORNENI: ) Nebezpeti dvojité Vrazdy

Je mozné béhem jednoho tahu ztratit obé karty vlivu, pokud se hra¢ neubrani akci VraZda.
Napiiklad kdyz hra¢ netispésné vyzve hrace, ktery na néj Vrazdu ohlasil. Ztrati tak 1 kartu vlivu
za neuspésnou vyzvu a I kartu za uspésnou VraZdu. Také se to muze stat, kdyz hrac blafuje,
pokusi se blokovat Vrazdu Vilmou, kterou nem4, a je vyzvan.

\_MPLNA ZTRATA DUVERY ) ‘
Ve hfe jsou povoleny jakékoli dohody a sliby, ale nic z toho neni zdvazné. Neni dovoleno uka-

zovat své karty jinym hrac¢tim nebo je s jinymi hra¢i ménit. Také neni dovoleno ddvat nebo
pujcovat mince ostatnim. Ve hie neni z4dné druhé misto. Vitéz bere vse...

KRALOVSKY SE BAVTEY
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