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Lil hiry

Pokuste se co nejrychleji zbavit karet z ruky tim, ze je chytfe a bez mezer mezi ¢isly umistite na stdl,
protoze za zbylé karty v ruce na konci kola dostanete zaporné body. To by bylo velmi jednoduché,
nebyt ostatnich hracd. Kdyz totiz vznikne mezera, vsichni vykfiknou ,,Cabanga!” a hodi po vas karty.
Kdo bude mit na konci nejméné trestnych bodu, vykfikne zavérecné ,Cabanga!” a vyhraje?

Herni material

84 karet:

4 karty barev (¢ervend, modra, fialova a Zlutd) 8 startovnich karet (s ¢isly 1, 3, 5, 7, 12, 14, 16, 18)
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72 hracich karet (s cisly 1-18 v ¢ervené, modré, fialové a zluté barvé)

AFifiraua hiy

Vylozte 4 karty barev do sloupce uprostied stolu. Zamichejte 8 startovnich karet. Polozte jednu
nahodnou startovni kartu nalevo a napravo od kazdé karty barvy. Tyto tfi karty tvofi jednu fadu.
Kazda startovni karta zakladéa jednu ze dvou odkladacich hromadek této barvy. Zamichejte vsechny
hraci karty a rozdejte 8 karet kazdému hraci. Tyto karty si vezméte do ruky a drzte je pred ostatnimi
skryté. Zbyvajici hraci karty umistéte v balicku licem dol( nad karty barev, budou tvofit , trestny bali-
cek”. Vezméte si tuzku a papir na zapisovani trestnych bodu... a jste pfipraveni zacit hrat!

Ariigh hiry

Hrac, ktery jako prvni vyhlaskuje Cabanga pozpatku, bude jako prvni na tahu a zahraje prvni kartu.
Hradi se poté stridaji v tazich po sméru hodinovych rucicek.

HRANE RARET

Kdyz jste na tahu, zahrajte jednu kartu do fady odpovidajici barvy. Je pouze na vas, kterou kartu
zahrajete a na kterou odkladaci hromadku odpovidajici barvy ji umistite. Nezalezi na tom, které hraci
nebo startovni karty hromadky obsahuji.

N

Priklad: Zlutou kartu Ize umistit bud’ na levou, nebo pravou odklddaci hromédku ve Zluté radé;
v tomto prikladu bud’na startovni kartu 5, nebo startovni kartu 12.

Dulezité: Pokud zahrajete kartu stejné barvy jako hra¢ pred vami, musite si dobrat jednu kartu
z trestného balicku.




KdyZ zahrajete kartu, mGze vzniknout mezera mezi ¢islem na pravé zahrané karté a cislem na vrchni
karté druhé odkladaci hromadky ve stejné radé. V takovém pripadé musi ostatni hraci davat pozor!
Kazdy hra¢, ktery ma v ruce jednu nebo vice karet stejné barvy s ¢islem ze vzniklé ciselné mezery,
muze vykriknout ,, Cabanga!” a hodit je vasim smérem.

Priklad A: Umistite Zlutou 6 na levou odkldadaci hromadku ve Zluté radé. Tim ve Zluté radé vznikne
velka ciselnd mezera, konkrétné od 6 do 12. Ostatni hraci vasim smérem nyni mdZou z ruky hodit
vSechny Zluté karty z této ciseIné mezery. V tomto prikladu by to mohly byt Zluté karty 7, 8,9, 10a 11.
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Priklad B: Misto umisténi Zluté 6 na startovni kartu 5 hrajete chytreji a umistite ji na startovni kartu 12.
Tim padem mezi Cisly 5 a 6 neni Zadna mezera a nikdo vasim smérem nemuzZe hodit Zadné karty.
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Dulezité: Za kazdou kartu, kterou vasim smérem ostatni hodi, si musite dobrat jednu kartu
z trestného balicku. Karty, které vasim smérem hodili, si neberte do ruky, ale odloZte je stranou.

Karty odlozené stranou byste v pribéhu kola neméli potfebovat. Pokud je vsak trestny bali¢ek prazd-
ny, zamichejte karty odloZené stranou a umistéte je licem dold jako novy trestny balicek.

Poté, co zahrajete kartu, je na rfadé hrac po vasi levici. Dokud tento hrac¢ nezahraje kartu, ostatni
hraci mohou stéle vykriknout ,Cabanga!” a hodit vasim smérem karty ze vzniklé mezery.

Kanec kolg

Kolo kondi, jakmile kterykoli hra¢ nema na konci tahu zadné karty v ruce. K tomu muize dojit bud’
hranim karet, nebo jejich odhazovanim.

Pokud jste na tahu a zahrajete posledni kartu z ruky, ostatni vasim smérem stale mGzou hazet karty
ze vzniklé mezery. To znamen4, Zze hra nemusi nutné skoncit, kdyz zahrajete svou posledni kartu, jeli-
koz si stale musite dobrat jednu trestnou kartu za kazdou kartu, kterou vasim smérem hodi ostatni
hraci. Pokud po nékom jiném hodite svou posledni kartu, kolo skonci, jakmile si tento hrac¢ dobere
trestné karty, ¢imz ukondi sv(j tah.

Také se mUze stat, Ze na konci jednoho tahu nebude mit v ruce zadné karty vice hraca.

Na konci kola ziskate jeden az tfi trestné body za kazdou kartu, ktera vam zbyva v ruce, v zavislosti
na poctu symbold na kartach. Zapiste na papir trestné body kazdého hrace.

Priklad: Na konci kola vam v ruce zbyvaji tyto karty, takZe ziskate 6 trestnych bodu (2 + 1 + 3).

Poté zacina nové kolo. Opét pripravte karty podle pokynu pro pfipravu hry. V novém kole bude
zacinat hrac po levici od hrace, ktery byl v pfedchozim kole jako posledni na tahu.

Odehrajte tolik kol, kolik je potieba, aby nastal konec hry.

Ronec hiry

Hra skon¢i, jakmile néktery z hracl ziska celkem alespori 18 trestnych bodd. Kdo ma nejméné trest-
nych bodU, vyhrava! Pokud nastane remiza, remizujici hraci vitézstvi sdili.

Pokud méate zajem o kratsi nebo naopak del3i hru, mlzete se samozrejmé domluvit, ze budete hrat
na jiny pocet trestnych bodd, nebo odehrat predem stanoveny pocet kol.
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