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Zip: Aby se kostky
pri otevirdnf krabice
neztratily, uklddejte
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1 bazén (viko krabice) 12 kostek (6 mensich a 6 vétsich)
1 kryt bazénu (dno krabice) 1 bodovaci blocek s 30 listy (oboustranny)

Hodte kostky do bazénu, pofadné s nimi zatfeste a pak maze zacit party!

Pozorné si prohlédnéte barvy a hodnoty kostek v bazénu. Mate na
to jenom chvili! Mate je vSechny? At uZ jste pripraveni, nebo ne,
musite si vybrat kategorii, kterou obodujete. Bude vase volba jako
ladny skok do vody, nebo bolestivy placak?

V kazdém z dvanacti kol znovu zatfesete bazénem a vyberete si
novou kategorii k obodovani. Kategorii je celkem dvanact a kazdou
z nich si mGZete vybrat pouze jednou za hru.

K vitézstvi je béhem vsech dvandacti kol potreba dobry postreh (a trocha stésti)!

Priprava hry Dvanict kostek

Ve hfe je Sest dvojic kostek. Kazda dvojice
ma jinou barvu a je v jedné ze dvou mirné

» Polozte viko krabice vzhlru nohama

na stll a vhodte do néj vsechny kostky. odlisnych velikost.
Toto je bazén. l . .
"l‘“—sn"_,

2x ruZovd 2x fialovad 2x Zlutg

» Vedle bazénu polozte dno j 2x bila 2xmodrd  2x zelend

krabice. Toto je kryt bazénu.

Mensi kostky

Vetsi kostky
Bodovaci list -
Dvanact bodovanych kate- 1:
] Ererto ] gorif tvofi sloupec na leve = %
It e, strané listu (bliZe viz druhd ]
strana téchto pravidel). Do L—}
politek napravo od kazde %j
» Hrac, ktery jako posledni pla- kategorie k’)udete zapiso- :j
val, si vezme bazén (vcetné vat ziskané body. J(Elvlkoz W;Q
kostek) spolu s krytem bazé- kazdou kategorii .mgzete Wﬁ‘
nu, bude jimi t¥ast jako prvni. T -
b&hem jedné partie kaz- =
Iste pfipraveni zacit! dy hrag na svém listu vyplIni jeden sloupec. Kazdou stra-

nu kazdého listu tedy lze pouZit pro Ctyri parti'e.
Pozndmka: Také miZete pouZit virtudlni bodovaci list v chyt-

rém telefonu diky aplikaci Deep Print Games (viz konec to-
Priabeéh kola hoto listu s pravidly).

1) Zatfeseni, nahlédnuti, zapamatovani
Polozte kryt bazénu vnitfni stranou vzharu pres bazén tak, aby byl zcela
zakryty.

Poté kryt a bazén spolecné zvednéte, pevné je
drZte a poradné s nimi zatreste!

Po dikladném protifepani poloZte bazén zpatky na
stll, aniz byste sundavali kryt. Jemné bazénem
zatreste, aby vSechny kostky lezely na dné a neby-
ly naskladané na sobé ¢i naklonéné.

Nyni se vsichni zdroven podivejte na bazén — hrac, ktery trasl bazénem, zvedne kryt do
vzduchu, odhali kostky a pomalu odfika (béhem zhruba tii vtefin): ,,3, 2, 1, ZBLUNK!“
a opatrné krytem opét zakryje bazén.

Béhem této kratké chvile se pokuste co nejlépe rozpoznat, které kostky vam prinesou
nejvice bodd.
Pozndmbka: Pokud jsou nékteré kostky naskladdané na sobé nebo naklonéné, zatreste znovu bazénem.

omezeny vyhled.

I DulezZité: Vsichni by méli na kostky v bazénu dobre vidét. Ujistéte se, Ze nikdo nemd




2) Vybér kategorie
KdyZ je bazén opét zakryty, kazdy hra¢ provede ndsledujici:

Podivejte se na svij bodovaci list a vyberte si jednu z kategorii @
(viz modry ramecek niZe). Oznacte ji zaskrtnutim krouzku M

povidajiciho policka.

MuZete si vybrat pouze kategorii, kterou jste v této partii jesté
neobodovali. Ujistéte se, Ze ostatni nevidi, kterou kategorii jste
si vybrali. V pfipadé potfeby pouZijte ruku jako zasténu, abyste
prozatim udrzeli svou volbu v tajnosti.

3) Bodovani

Jakmile si vsichni zaskrtli kategorii, opét zvednéte kryt bazénu.
Poté kazdy hrac spocitd, kolik za vybranou kategorii ziskal bod(,
a zapise je do prislusného policka na svém bodovacim listu.

Bodovaci kategorie

- Vrchnich Zest kategorii na bodovacim listu je 6 barev kostek: :
Settéte hodnoty obou kostek ve vybrané barvé a tento soucet si
zapiste jako body do pfislusného policka.

novr. [ Y —

Pozndmka: Rdmecek kolem kaZdé barvy kostky predstavuje barvu jejich tecek.

Najdéte viechny dvojice kostek, které maji stejnou barvu i stejnou
hodnotu. Za kazdou takovou dvojici ziskate 10 bod(, bez ohledu
na vysledky na kostkach.

ot G -2 2 — EBEEY

Sectste hodnoty véech kostek, nakterych padio 1((+))a2 (B EEIRA
bez ohledu na jejich barvu, a tento soucet si zapiste jako body do

prislusného policka.

TR o

Vyberte si 4 (£ 7)), nebo 5 (&), nebo 6 (€3 a sectéte hodnoty viech
kostek, na kterych padlo toto &islo, bez ohledu na jejich barvu.
Tento soucet si zapiste jako body do pfislusného policka.

napi. o+ |5; 5 22 —> [EBkA

Party v bazénu: Sectéte hodnoty viech 12 kostek a tento soucet
si zapiste jako body do pfislusného policka.

Priklad:
Jakmile si kaZdy hrac zaskrtl kategorii, zvednete kryt bazénu a odhalite kostky:

Honza si vybral Zluté kostky a zapise si
4 body.

Jana si vybrala pétky a zapise si
20 bodu.

Lenka si vybrala dvojice stejnych hodnot ve
stejné barvé a zapise si 20 bod (10 bod(
20 @@ al0bodiiza :::: )

Milan si vybral pdrty v bazénu a zapise
si 51 bodu.

4) Dalsi kolo
Hrac po levici hrace, ktery v tomto kole trasl bazénem, si vezme

bazén (véetné kostek) spolu s krytem a za¢ne nové kolo pocinaje ‘ /
krokem 1: ,Zatteseni, nahlédnuti, zapamatovani”.

- o (X
Konec hry lo ., m
Ve 12. kole, hned po zatfeseni bazénem, prejdéte rovnou ke kroku 3) @
,Bodovani“ a kazdy si zapiSe body za svou zbyvajici kategorii. Poté hra m @

TS
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kond¢i. Nasledné kazdy hrac secte vsechny zapsané body ve svém sloupci

a celkovy soucet zapise do policka vespodu sloupce. LA
Q)

Hrac s nejvyssim celkovym souctem vitézi. V pripadé shody vitézi ten —

z hracd ve shodé, ktery ma vice bodU za kategorii party v bazénu. [ﬂ

Pokud je stav stale nerozhodny, hraci vitézstvi sdili.
Najdete v ni virtualni bodovaci list pro radu her tohoto vydavatelstvi. Aplikace je
dostupna zdarma v App Store a Google Play.
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