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———— KRALOVSTVI HLUBINY ——€

V nezmérnych vodach krélovstvi Hlubiny patfi ke kazdodennimu rytmu Zivota ko-
rupce a intrikanstvi. Sném Oceéanského senatu je jadrem tohoto neustalého boje
0 moc. Soupefi zde proti sobé navzajem neiinavné pletichafi, aby ziskali néjaky vliv.
Ziskej piizen nejvlivnéjsich lordi dfive, nez je tvi soupefi obrati proti tobé, a uspofadej
svou senatni frakci co nejvyhodnéji. Podafi se ti vytvofit mocnou skupinu lordi, ktera
ti pomuze ovladnout senat? V kralovstvi Hlubiny Ziji pospolu tvorové péti riiznych ras.

Clenové kazdé rasy maji vlastni barvu a jsou sdruzeni do cechii.

Cech politiki Cech obchodnikd Cech farma¥t Cech vojakii Cech ¢arodéjii




€ OBSAH HRY 2

» 60 karet lordii \4./ (12 karet od kazdé z 5 barev)

I:Jdaje na karté lorda:

) Barva lorda, ktera oznatuje piislusnost k rase a cechu.

(B) Body vlivu (BV).

@ Schopnost lorda. Lordi maji 6 riiznych schopnosti (jejich
popis najdete na konci pravidel).

> 24 karet podmoiského ﬁzeml\.ﬂ (jejich popis najdete na konci pravidel)
» 20 zetonii erbu, 4 sady od kazdé z 5 barev

> 1 Zeton perlového magnata

> 1 karta perel

> 1 ukazatel mnoZstvi perel
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Presvédcit lordy pro svou véc, ziskat jejich vliv a vytvofit nejvlivné;jsi frakci v senatu.
Jen tak Ize ovladnout cely Oceansky senat. K dosazeni tohoto cile je potieba:

> Zajistit nejvlivnéjsi lordy v kazdé z barev.
> Ovladnout podmof¥ska tizemi.

> Mit co nejvétsi skupinu lordi jedné barvy.
> Ziskat co nejvice perel.
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(1) Zamichejte karty lordi a vytvoite balicek karet lord, ktery umistéte licem dolt

doprostied stolu. Nechejte dostatek mista pro 5 odkladacich bali¢ki — kazdy pro
jednu z barev.

(2] Zamichejte karty podmoiského tzemi a vytvoite balicek karet, ktery umistéte licem
dolii vedle bali¢ku lordii. Otoéte horni kartu balicku podmoiského tzemi licem na-
horu.

@© Polozte kartu perel s ukazatelem mnoZstvi umisténym na 0 a Zetonem perlového
magnata doprostied stolu.

@ Kazdy hrac obdrzi sadu 5 Zetonf erbu (jeden od kazdé barvy). Pokud zbyvaji né-
jaké Zetony, odlozte je do krabicky.

® Prvniho hraée zvolte ndhodné.
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odkladaci odkladaci odkladaci odkladaci
bali¢ek bali¢ek bali¢ek balicel
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&« PREHLED HRY >
Hra se hra hraje po sméru hodinovych ruéicek a hraéi se v tazich postupné st¥idaji.
Béhem svého tahu musis provést tyto kroky v uvedeném potadi:
@ Ziskat 1 nebo vice lordii — vyber si jednoho nebo vice lordi, ktefi budou pfidani do
tvé senatni frakce.
@ Rozsifit svou senatni frakci — vybrané lordy nyni pfidej do své senatni frakce
a proved schopnosti jednotlivych lordi, které jsi pravé umistil.

€ Ziskani lorda 2

Béhem tahu je mozné ziskat jednoho nebo vice lordi:

» Bud'z bali¢ku lordd

1. Z balitku lordii si vezmi bud'1, 2, nebo 3 karty. Karty si je potieba si vzit najed-
nou, ne postupné. Vybrany poéet karet vyloz pied sebe licem nahoru, aby karty
vidéli vichni hraci.

2. Zvylozenych karet si vyber PRAVE JEDNU KARTU, kterou si pfidej do své senatni
frakce.

3. Zbyvajici vyloZené karty (pokud néjaké zbyly) odloz licem nahoru na odkladaci
bali¢eky roztiidéné podle barvy. Na stole miZe vzniknout aZ 5 odkladacich
bali¢kd, jeden od kazdé barvy. Lordi z jednoho odkladaciho balitku (tj. jedné
barvy) se postupné pfikladaji jeden na druhého tak, aby byly vidét body vlivu
a schopnosti jednotlivych lordi.

> Nebo z jednoho z odkladacich bali¢ki

Vyber si odkladaci bali¢ek jedné barvy a vezmi si VSECHNY lordy z tohoto bali¢ku
a pridej je postupné do své senatni frakce.
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@ Hrac 1 si vezme 3 karty z ba-
li¢ku lordi.

(2) Vybere si jednu, kterou si
prida do své senatni frakce.

© Dvé zbyvajici karty lordii od-
loZi na odkladaci balicky
podle barvy karet a umisti je
tak, aby jejich body vlivu
a schopnosti byly vidét.

@__

Hrac 1 svym tahem umoznil, aby
si hra¢ 2, ktery je nyni na tahu,

vzal dva zelené lordy z odhazo-

vaciho bali¢ku a pfidal si je do

své senatni frakce.

Hrag 2




€& Rozsireni senatni frakce 3
Vybraného lorda si do své senitni frakce pfidej podle nésledujicich pravidel.

Pokud ziskas3 vice neZ jednoho lorda, musis si vybrat, v jakém pofadi bude3 lordy do
senatni frakce pfidavar.

>1>2>3>4>5y
>6>7>8>9y

Kazdy hra¢ musi vzdy lorda

zaradit ve sméru zleva do- 3 1 0 G 1 1 p 1 2 X

prava » a shora dolii 'V,
takZe béhem hry vytvofi - 1 3 5 1 4 2
z karet lordd obracenou
pyramidu, tak jak je znazor-

néno na obrazku. > 1 5 -

Po pfidani kaZzdého nového lorda ihned vyuzij jeho schopnost (viz Popis schopnosti
lordii na konci pravidel) a aktualizuj svou sentni frakci. Pfidavas-li vice lord, tak
vyhodnocuj jejich schopnosti postupné podle toho, jak jsou lordi pFidani. Je moiné, ze
pridani lorda nespusti Zadnou schopnost anebo Ze nebude potteba aktualizace senatni

frakce.



POLOZENi A PRESUN ZETONU ERBU p———<

> PFidas-li do své senatni frakce lorda v barvé, kterou je3té ve své senatni frakci ne-
mas, poloZ na tohoto lorda Zeton erbu odpovidajici barvy.

> Pfidas-li do své senatni frakce lorda v barvé, kterou jiz ve své senatni frakci mas,
zkontroluj si hodnotu bodii vlivu (BV) na nové pfidané karté lorda. Pokud je hod-
nota BV na nové pfilozené karté lorda vys3i nez hodnota BV na karté lorda, na které
je aktualné poloZeny Zeton erbu této barvy, pak dany Zeton erbu p¥esufi na nového
lorda.

vs.

Délezité: Zeton erbu dané barvy musi byt vzdy poloZeny na nejvlivnéjsi karté lorda
této barvy (tj. na karté, kterd v dané barvé ma nejvice BV). Na konci hry se pocitaji
pouze body vlivu lordii s nejvyssi hodnotou BV od kazdé barvy, které mas ve své se-
ndtni frakci.

OVLADNUTi KARTY PODMORSKEHO UZEMi ——

Karty lordii s hodnotou BV 1 a 2 maji na karté obrazek stfibrného nebo zlatého klice.
K tomu, abys mohl ovladnout kartu podmoiského tizemi, musis mit na kartach lordii ve
své sendtni frakci dva stejné klice. Pfidas-li do své senatni frakce kartu lorda s klicem
atento kli¢ je druhy v pofadi, mohou nastat tyto situace:

> Pokud jsou oba kli¢e stejné barvy, ihned ovladnes kartu podmofiského tzemi.

» Pokud nejsou kli¢e stejné barvy, musi3 k ovladnuti karty podmofského tizemi ziskat
je3té jeden kli¢ libovolné barvy.
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1 karta 1 uzeml
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1 karta t uzeml

1 karta tizemi
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V okamZiku, kdy ziskas druhy kli¢ stejné barvy, musi3 ovladnout kartu podmoiského
tzemi. Pi ovladnuti karty podmoiského tizemi postupuj nasledovné:

@ Vyber si kartu podmofského vizemi:

> Bud'si vezmi najednou (nikoli postupné) 1, 2, nebo 3 karty z bali¢ku podmofského
tizemi. Vyber si pravé jednu kartu a poté zbyvajici karty (pokud néjaké zbyly) od-
loZ licem nahoru vedle bali¢ku podmoiského tizemi, aby byly k dispozici v dalSich
kolech.

» Nebo si vezmi jednu z karet vyloZenych vedle bali¢cku podmoiského tizemi.
Pozor: Na zacatku hry je vedle balicku podmofiského tizemi jizZ jedna karta vyloZena.

Pokud nastane situace, Ze se odebere posledni vyloZen karta vedle balicku podmo¥-
ského tizemi, nova karta se dile neotdci.



(2] Vybranou kartu podmoiského tizemi poloz na kartu lorda, kterého jsi pravé pridal
do své senartni frakce, tak, aby karta podmo¥ského uzemi piekryla kli¢ na karté
lorda. Timto se poéet kli¢t vynuluje. iédn)'l z piedchozich kli¢i, které jsi mél v se-
natu, jiz nemaze byt déle pouzit. MiZe3 ovladnout dalsi kartu podmo¥ského
tzemi, pokud se ti podafi ziskat dal3i klice.

© Pokud to karta dzemi umoziuje, tak vyuZij schopnost karty (viz ¢ast Schopnosti
karet podmotského tizemi na konci pravidel).

STAN SE PERLOVYM MAGNATEM p——

Karty lordi se 4 a 3 BV ti pfidavaji 1 nebo 2 perly. Prvni hra¢, ktery ziska jednu nebo
vice perel, si vezme Zeton perlového magnata a umisti ukazatel mnoZstvi perel na od-
povidajici hodnotu na karté perel. Pokud pozdéji ve hie hra¢ ziska dalsi perly, posune
se ukazatel na karté perel o dané mnozstvi.

> Pokud néjaky hra¢ dosahne stejného mnoistvi perel, jako ma aktuélni perlovy
magnat, pfebere tento hra¢ titul perlového magnata a vezme si Zeton perlového
magnata k sobé.

> Pokud néjaky hra¢ dosahne vyssiho mnozstvi perel, nez ma aktualni perlovy mag-
nét, pfevezme tento hraé titul perlového magnita. Vezme si Zeton perlového mag-
nata k sobé a nasledné posune ukazatel mnozstvi perel na odpovidajici hodnotu.

Hrag, ktery na konci hry ziistal perlovym magnatem (tj. ma u sebe Zeton perlového

magnata), ziskava bonus 5 BV.



Pozndmka: Ukazarel mnoZstvi perel musi vZdy byt na hodnoté, kterd odpovida poctu
perel, které ma perlovy magnat. Ostatni hrdci tak maji stile prehled o tom, kolik perel
musi ziskat, aby mohli prevzit titul perlového magnata.




Hrag, ktery je pravé na fadé, prida do své senatni frakce Zlutou kartu lorda, ktera ma
2 BV azlaty kli¢.

1)
2]

Hrag nejprve presune Zluty Zeton erbu na tuto kartu lorda, protoze tento novy lord
ma vice BV neZ lord na dfive umisténé Zluté karté v senatni frakci.

Tato karta lorda také obsahuje zlaty kli¢. Je to jiZ tieti kli¢, ktery hrac ziskal, a hra¢
tak nyni spliiuje podminku pro ovladnuti karty podmotského tizemi, protoze pred-
chozi dva kli¢e byly riizné barvy. Hrac¢ se rozhodne si vzit 2 karty z balitku pod-
mofiského tzemi a vybere si tu, kterd hraci pfida 3 BV a 3 perly. Kartu podmof-
ského tzemi hra¢ poloZi na kartu pravé pfidaného lorda. Druhou z vybranych
karet podmo¥ského tizemi hra¢ odloZi vedle jiz vyloZené karty podmoiského
tuzemi, aby tak byla k dispozici hra¢tim do dalSich kol hry.

Se 3 perlami, keeré hra¢ ziskal diky kart& podmoiského tizemi, ma jiz celkem 4 perly.
To je vice, nez kolik perel ma nyni aktuélni perlovy magnat. Hra¢ tak odebere aktual-
nimu perlovému magnétovi Zeton perlového magnata a sam se perlovym magnatem
stava. Ukazatel mnoZstvi perel na karté perel nasledné posune na hodnotu 4.

KOALICE —=
Body vlivu miizes ziskat pomoci lordd, na kterych je poloZeny Zeton erbu,
ovladnutim podmoftskych tizemi a pomoci perel. Existuje vsak je3té
Ctvrta cesta k zisku BV, a to pomoci co nejvhodnéjsiho uspofadani lordi
v senatni frakci. Sousedici karty lordii stejné barvy tvofi koalici. Cim
vétsi je nejvétsi koalice v senatni frakci, tim vice bodii za ni miiZes na
konci hry ziskat (viz kapitola Konec hry).



KONEC HRY p———
Hra konéiv okamiZiku, kdy néktery z hra¢i zcela zaplni svou senatni frakci — tj. pfida
do ni 15. lorda. Kazdy ze soupefii pak bude hrat jesté jedno posledni kolo.

Pozndmka: Pokud se hric rozhodne ziskat lordy z odklidaciho bali¢ku, ktery obsahuje
vice karet lordi, neZ je volnych mist v senétni frakci hrce, vybere si z daného balicku
pouze tolik karet lordi, které potiebuje k zaplnéni volnych mist v sendtni frakci. Ze

zbylych karet lordii pak opét vytvoii odklidaci balicek.

Nasledné si kazdy hra¢ secte dosazeny poéet bodii vlivu. BV lze ziskat pomoci:

@ Lordii v senatni frakci — celkovym souctem BV z karet lordii, na kterych je polo-
Zeny Zeton erbu (jsou to ti nejvlivnéjsi lordi od kazdé barvy, které mas ve své
senatni frakci).

@ Ovladnuti karet podmofského tzemi — celkovym souctem BV z karet podmoft-
ského tizemi, které ovladas.

© Nejvétsi koalice lordii — za kazdého lorda v nejvétsi koalici (skupina sousedicich
karet lordii stejné barvy) ve své senatni frakci ziskas 3 BV.

O Titulu perlového magnéta — hrig, ktery mé na konci hry u sebe Zeton perlového
magnata, ziskava bonus 5 BV.

Hraé s nejvy3sim celkovym souctem bodii vlivu se stava vitézem hry!
V pfipadé remizy vyhrava hra¢ s vyssim poctem perel. Pokud shoda stale trva, je vi-
tézstvi sdilené.



RRES= 5
3x5=15
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<  SCHOPNOSTI
. LORDU

Lord s 0 body vlivu (1v kazdé barvé)

Kdy?z tohoto lorda pfidas do své senatni frakce, miize$ zaménit mista
2 libovolnych lordi (véetné pravé ptidaného) ve své senatni frakci,
kromé lordi s klicem.

Lord s 1 bodem vlivu
(4 v kaidé barve)
Tento lord ti da jeden
stfibrny kli¢.

Lord se 2 body vlivu
(2 v kazdé barvé)
Tento lord ti dé jeden zlaty kli¢.

'I"

y

Lord se 3 body vlivu
(2 v kazdé barvé)
Tento lord ti da dvé perly.

Lord se 4 body vlivu
(2 v kazdé barvé)
Tento lord ti dd jednu perlu.

Lord se 6 body vlivu (1 v kazdé barvé)
Kdy?z tohoto lorda pfidas do své senatni frakce, oto¢ horni kartu z ba-
licku lordi a odloz ji na odkladaci bali¢ek odpovidajici barvy.




c SCHOPNOSTI KARET
PODMORSKEH

7,

Na konci hry ma tato karta hodnotu
7 BV.

lhned ziskej jednu perlu.

Na konci hry ma tato karta hodnotu
5BV.

lhned ziskej dvé perly.

. Na konci hry ma tato karta hodnotu

4BV.

lhned ziskej t¥i perly.
Na konci hry ma tato karta hodnotu
3BV.

@ UzZEMI

Na konci hry ma tato karta hodnotu
1BV za kazdy stiibrny kli¢, ktery mas
ve své senatni frakci.

Na konci hry ma tato karta hodnotu
2 BV za kazdy zlaty kli¢, ktery mas ve
své senatni frakei.

Na konci hry ma tato karta hodnotu
1BV za kazdou dvojici perel, kterou
jsi ziskal.

Pfiklad: Pokud mas 4 perly, ziskas
2 BV. Pokud mds 3 perly, ziskas jen
1BV.

Na konci hry ma tato karta hodnotu
2 BV za kazdou kartu podmoiského
tizemi, kterou jsi ovladl.



AZdotvého dalsiho tahu
si kazdy soupef pro roz-
Sifeni své senatni frakce
MUSI vzit pouze horni
kartuz bali¢ku lordii. Na
konci hry ma tato karta
hodnotu 3 BV.

lhned zamichej v3echny
karty lordii z odklada-
cich balitkd zpét do
bali¢ku lordi. Na konci
hry ma tato karta hod-
notu 3 BV.

Az do konce hry ti staci
k ovladnuti karty pod-
moiského tdzemi jen
2 kli¢e libovolné barvy.
Na konci hry mé tato
karta hodnotu 3 BV.

Na konci hry ma tato
karta takovou hodnotu
BV, kterd odpovida lordu
dané barvy s nejvy3si
hodnotou BV, kterého
ma3 vylozeného ve své
senatni frakci.

A do tvého dal3iho tahu si kazd§ soupeF pro rozsifeni své sendtni frakce

\' MUSi vzit 2 horni karty z baliku lordsi. Jednu z téchto karet si prida do

své senatni frakce a druhou odloZi na odkladaci baliek pfislusné barvy.
Na konci hry mé tato karta hodnotu 3 BV.

Pozndmka: Pokud by se efekt karet navzdjem ovliviioval, tak plati, Ze
nové ovladnutd karta rusi efekt starsi karty. Pokud napfiklad ovlidnes
kartu, Ze soupefi musi jedno kolo vybirat ze dvou karet lord, a hned
dal3i hra¢ ovlddne kartu, Ze soupefi musi jedno kolo brét jen horni kartu
z bali¢ku lordy, tak novéji ovlddnutd karta rusi efekt tvé karty a v tomto
pripadé by si hraci brali jedno kolo jen jednu kartu.

Ihned zamichej viechny vyloZené karty podmofského
tzemi zpét do balitku karet podmoiského tizemi.
Na konci hry ma tato karta hodnotu 3 BV.

Pokud az do konce hry ovladnes kartu podmoiského
tizemi, tak si musi3 vybrat jednu kartu z celého bali¢ku
karet podmof¥ského tizemi, ale nesmis si vybirat z vylo-
Zenych karet. Po svém vybéru bali¢ek opét zamichej.
Na konci hry mé tato karta hodnotu 3 BV.

Na konci hry ma tato karta hodnotu 1BV + bonus 1 BV
za kazdého lorda dané barvy, kterého ma3 ve své se-
natni frakei.

Priklad: Ma3-li v sendtni frakci 3 lordy z cechu ¢aro-
déjii, bude mit tato karta hodnotu 1+ 3=4BV.

rych jsou jednotlivé karty polozeny.

Pozndmka: Body vlivu karet podmofiského tzemi neméni hodnotu BV lordii, na kte-



