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Kog€ky stravi 66 % zivota spankem. Protoze nemaji protistojné palce, nemuzou hrat ,,1 %“.

HERNiI MATERIAL

ey

50 hracich 34 karet 6 prehledovych 2 desetisténné
karet odmén karet kostky

PREHLED

Abyste vyhrali, sta¢i vam na obou kostkach hodit O.
Brnkacka, ne?

Sance, Zze na kostkach padne 00, je 1 %!

Hra 1 % se hraje na kola, ktera sestavaji ze dvou fazi:
hlavni faze, ve které spolu soupefite, dokud ve hre
nezbude pouze jeden hrac, a faze odmeén, v niz se
zbyvajici hra¢ muize pokusit vyhrat nebo si mize
vzit karty, kterymi si zvysi Sance pro pristé.

Dejte si ale pozor: ¢im déle budete shromazZdovat
karty, tim vétsi je Sance, Ze vdm nékdo vitézstvi se-
bere!

80 % rostlinstva se nachazi v ocednech. 0 % partii ,,1 %“ bylo vyhrédno v oceanu (zatim...).




14,6 % slov Slovniku spisovné ¢estiny zagind na pismeno P. Vykfiknuti ,Vyhrdvam* b&hem partie ,,1 %“ na pismeno P nezacina.

PRIPRAVA HRY

« Zamichejte oba bali¢ky karet zvlast a polozte je licem dolt

na stdl.
* Vylozte 3 karty odmén licem vzhiru pfed bali€¢ek odmén tak,

aby je vidéli vSichni hraci.

Balicek
odmén

3 karty odmén
licem vzhuru

¢ Kazdy hrac si dobere 3 karty z balicku hracich karet a neuka-
zuje je ostatnim.

Eao)
Balicek ! -
hracich ‘

bude hrat jako prvni. Pokud kdokoli hodi 00, ihned vyhrava!
Gratulujeme!

Poznamka: Tento krok provedte pouze na zagatku prvniho kola.
-
0%,0)
P
Nyni jste pFipraveni zacit prvni hlavni fazi!

Hlava tvofi pFiblizné 8 % vasi hmotnosti, nebo 9 %, pokud pouzijete krabici ,,1 %* jako klobouéek. 3




Meduzy jsou z 95 % tvofeny vodou. Navic jsou zndmé tim, Ze ve hie ,1 %“ podvadéji. Nehrajte s nimi, nebo se spalite!

HLAVNI FAZE

V hlavni fazi se pouzivaji hraci karty. Kazda karta ma hodnotu od
1do 5 a je jednoho z péti druhl. Ve h¥e jsou tyto druhy:

ZRALOK KOMETA HVEZDA CTYRLISTEK

ODHADY
Zacinajici hrac si prohlédne své karty a pronese odhad. Odhad
spociva v tom, Zze hrac rekne nahlas cCislo a druh.

° Tato pravidla obsahuji
priklad hry 4 hraéd,
Va kterym Fikdme Adam,
Bara, Cecil a Denisa.
Adamuiv odhad znamena, Ze véFi, Ze jsou ve hie (mezi kartami,

které maji hraci v ruce) alespon 3 Zraloci.

Poznamka: Znamena to celkovy soucet Zralokul. Karta s 5 Zraloky se poéita jako 5, ne jako 1.

Dalsi hra¢ na tahu (po sméru hodinovych rucicek) poté musi
tento odhad prevysit. Nemusi se drzet druhu, ale ¢islo musi byt

alespon o 1 vyssi.
‘ - !'2:

Méné nez 20 % zralo€ich utokd je smrtelnych.
Méné nez 1% partii ,,1 %“ je smrtelnych (alespon doufame!).




Toalety tvofi 35 % spotfeby vody v domdcnostech. Vice, kdyz splachnete svoji kopii hry ,1%* (to prosim nedélejte!).

HLAVNI FAZE

Dalsi hra¢ na tahu musi provést totéz a tak dale.

ZPOCHYBNENI
Pokud si dalsi hra¢ na tahu mysli, Ze uz je odhad pfrilis vysoky a ve
hfe nemuze byt daného druhu tolik, mize odhad zpochybnit.

@

Poznamka: Cecil odhad zpochybnil, protoze nevéFi, ze by ve hie mohlo byt 12 ctyflistka.
Zpochybniujici hraé se poté zeptd ostatnich hraét (kromé toho,
Ci byl zpochybnény odhad), zda souhlasi.

Myslis,
Ze je ve hie
12 EtyFlistka? Ne.

Jakmile se vSichni rozhodnou, hraéi odhali své karty licem vzh-
ru na stul a spoéitate odpovidajici druh.

Odhad byl 12 ctyflistki, ve hie je ale pouze 5 ctyflistku.

Moftska voda je pfiblizné z 3,5 % tvoFena soli. 80 % hra&q, ktefi prohraji ,,1 %“, ma slané slzy.




Kdyz je v mistnosti 23 lidi, existuje 50% $an e dva z nich maji narozeniny ve stejny den.
Na par %" je jich ale , poslete nékoho domd.

HLAVNI FAZE

VE HRE NEBO ZE HRY
Cecil a Denisa méli pravdu! Oba zdstavaji VE HRE.

Adam a Bdra pravdu neméli: po zbytek hlavni faze jsou vyrazeni ZE HRY.

ngnémka: Pokud by byl odhad spravny a ve hie bylo alespon 12 &tyflistkl, Adam a Bara by zlstali VE
HRE, zatimco Cecil a Denisa by byli vyfazeni ZE HRY.

OPAKOVANI HLAVNI FAZE
Opakujte hlavni fazi, dokud ve hfe nezlistane pouze 1 hrac.

Na konci kola odlozte vsechny karty ve hfe na odkladaci hro-
madku.

Cecil a Denisa musi odehrat dalsi kolo hlavni faze. Protoze Cecil
zpochybnil odhad, bude zacinat.

Poznamka: Kdyby byl odhad spravny, zacinala by Bara, protoze byl zpochybnén jeji odhad.

Cecil a Denisa si doberou 3 nové hraci karty a zacnou hréat.
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Hraéi odhali své karty a najdou na nich 9 Zraloku.

Jupi

Cecilovo zpochybnéni bylo nespravné, a tak je ZE HRY.
Denisa vyhrala a prejde k fazi odmeén.

Kdyz voda zmrzne, zvétsi svij objem o 9 %.
Aby vas nezably prsty, nedavejte karty ,,1 %“ do mrazaku.




Skofapka tvofFi 15 % hmotnosti vaji¢ka. Krabice tvoFi 31 % hmotnosti ,,1 %“.

FAZE ODMEN

Ve fazi odmén se pouzivaji kostky a karty odmén. Karty odmén
jsou dvou druht: s &isly a jednorazové.

Vzpominate si na karty odmeén,
které jste odhalovali na zac¢atku
hry? Ted pFichazeji na radu!

2 KARTY ODMEN 2 BALICKU

TRI ODMENY

Hrac, ktery vyhral hlavni fazi, si nyni o
A . = = Vezmu si dvé

mlize vybrat tfi odmény. Odmény karty odmén

mohou byt bud karty odmén (vylo- aiegmu hodim

= 2 G o - ostkami.

Zené licem vzhlru nebo z balicku),

hody kostkami, nebo kombinace

obou moznosti.

VITEZNA CISLA
Vétsina karet odmén obsahuje ¢islo mezi1a 9. To
se nazyva vitézné cislo.
KdyzZ si vezmete kartu s vitéznym cCislem, polozte
ji pfed sebe na sttl, kde zlstane az do konce hry
(leda by ji ukradl jiny hrac).
Karty s vitéznymi &isly jsou zésadni! €im vice jich
mate, tim vétsi mate Sanci k vitézstvi.

Kyslik, uhlik, vodik a dusik tvofi 90 % lidského téla.
Obvifiovani spoluhraéi z blafovani tvofi 90 % partie ,,1 %*“.
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12,8 % miminek se narodi ve &tvrtek. 100 % hraéi ,,1 %“ se jednou narodilo nebo narodi.

FAZE ODMEN
JEDNORAZOVE KARTY

Kdyz si vezmete takovouto kartu, polozte ji pfed sebe. MlzZete
ji budto ihned pouzit, nebo si ji nechat do nékteré své dalsi faze
odmeén. Jednordazovou kartu po pouziti odlozte.

Pozndmka: Ziskani jednorazové karty stoji jednu ze tfi odmén, ale jeji pouziti odménu nestoji.

Vezmaéte si
vrchni 2 karty
z balicku
odmén.

Ukradnéte

jinému hraci
1 kartu odmeény. ‘
UKRADNI DOBER SI

1KARTU ODMENY 2 KARTY ODMEN Z BALIEKU

Pokud vam pf¥i hodu kostkou
padne 1 vitézné é&islo, mizete

v

A zahrat tuto kartu a znovu hodit
. PREHOD kostkou bez vitézného cisla.

1KOSTKU

HOD KOSTKAMI

Hod kostkami znamena, Zze hodite nardz obéma
kostkami. Pokud napfiklad za hod kostkami utrati-
te jednu odménu, hodite obéma kostkami a zkon-
trolujete, zda jste zvitézili. Pokud se takto rozhod-
nete utratit dvé odmény, hodte poprvé, a pokud
nezvitézite, hodte obéma kostkami podruhé.

PRAVIDLO 8 KARET

Kazdy hraé¢ muize mit nejvyse 8 karet odmén. Pokud si chcete
vzit kartu nad tento limit, musite nejprve néjakou kartu odlozit.
Poznamka: Mit dvé karty se stejnym vitéznym &islem neposkytuje Zadnou vyhodu.

Vas mozek spotfebuje 25 % nadechnutého kysliku. Vic, kdyz se soustfedite na ,,1 %“.




Cerstva jablka jsou z 25 % tvorena vzduchem.
90 % toho, co vychazi z st pfi blafovani v ,,1 %, je jen horky vzduch.

FAZE ODMEN
JAK ZVITEZIT

Abyste zvitézili, musi vam na kazdé z kostek padnout néjaké
vitézné cCislo. O je vzdy vitézné cislo!

u Denisa ma karty s vitéznymi Cisly 6 a 3. Pokud ji na
obou kostkdach padne 6, zvitézi! Stejné tak zvitézi,
pokud ji padne 3 a O!

Denisa hodi obéma kostkami a padne ji
7 a 3. 7 nepatfi mezi jeji vitézna cisla. Jiz
utratila vSechny 3 odmény, ale nezvitézila.
Poznamka: Karty odmén si Denisa nechava.

ZACATEK NOVEHO KOLA HRY

Jelikoz nikdo nezvitézil, VSICHNI hradi jsou opét ve hie a musi
odehrat dalsi kolo hry.

Nejprve odhalte nové karty odmeén tak, aby byly opét vylozené
3 karty licem vzhru (nahradite karty vybrané jako odmény).

Poznamka: Pfed zagatkem hlavni faze by v nabidce mély byt vzdy 3 karty odmén (leda by vam karty
odmén dosly, v takovém pfipadé si v budoucich fazich odmén jako odmé&nu mizete vybrat pouze hod
kostkami).

Zamichejte odlozené hraci karty zpatky do balicku a za¢néte
nové kolo hlavni faze.

Zacina hrac, ktery odehral predchazejici fazi odmén.

Stridejte hlavni fazi a fazi odmén, dokud nékomu na kostkach
nepadnou vitézna cisla!

Mésic odpovida 27 % velikosti Zemé. ,,1 %“ odpovida méné nez 1 % velikosti Zemé.




Existuje 33% Sance, Ze bursky ofisek skon¢i v arasidovém masle.
Sance, Ze ,1 %“ skonci v arasidovém masle, zalezi jen na vas!

TIPY A RADY

Davejte pozor, jaké dru-
hy hrac¢i v hlavni fazi
vyvolavaji. Mlzete tak
vytusit, jaké karty maji
V ruce. (Pokud neblafuji!)

Odhady nemusite provadét .

. . . L Takovy druh
na zakladé karet, které mate 14 v, % neni!
v ruce. Muzete zkusit pro- lam TO JE MOC!

nést jiny druh, abyste zmatli - X
soupere.*

*Ujistéte se v3ak, ze Feknete druh, ktery je ve hfe!

vic Klicem k vitézstvi je spravné se rozhod-
CiSEL! nout, kdy si brat karty a kdy hazet kost-
kami. Brani karet s vitéznymi Cisly je nej-
bezpeénéjsi zpusob, jak zvysit své Sance.
Sance, ze diky hodu kostkami zvitézite,
kdyZz mate 1 kartu s vitéznym cislem, je

4 %. S 8 kartami je to 81 %!

|
Pokud si nedokazete vybrat, vzdycky N:mtg?;gg'

muzete karty odmén ignorovat a prosté na mé Stéstil
ve fazi odmén hazet kostkami.

Kdyz nic jiného nezabere, vzdycky muizete
Vitézis, intenzivné bez mrkani zirat na kostky a po-
caul kusit se myslenkami zafidit, aby se otocily
na 00. Sance vdm to nezvysi, ale mohlo by
to vystrasit ostatni, ktefi vas pak prohlasi za

vitéze, jen aby uz koneé¢né mohli jit domu.

_ Sance, ze v musli najdete perlu, je 0,0001 %.
Sance, Ze najdete perlu v krabici ,,1 %“, je 0,0000 %.




10 % chutovych poharkd mate na vnitfni strané tvaFi. NeovéFujte to prosim na kartach z ,,1 %*.

RYCHLY PRUVODCE HROU

Na této strané najdete rychlé pfipomenuti pravidel.

Zamichejte oba bali¢ky
a vylozte 3 karty odmén
licem vzharu.

@

Zacinajici hraé
pronese odhad.

Myslite si,

Ze je ve hie
12 ctyrlistka?

Ostatni feknou, jestli se
zpochybnénim souhlasi,
nebo ne.

Hrag, ktery vyhral hlavni
fazi, si vybere 3 odmény.

Odmeéna je karta odmény
nebo hod kostkami.

Ne.

PRIPRAVA HRY ...

Kazdy hra¢ si dobere
3 hraci karty.

HLAVNI FAZE.. s

Hraci se takto st¥idaji
po sméru hodinovych ruéiéek.

Vsichni hraéi odhali své karty
a spocitate prisludny druh.

Kdo nemél pravdu, je ZE HRY.

FAZE ODMEN.. -

NN
3" 0

Abyste zvitézili, musi na
obou kostkach padnout
vitézna cisla.

0 je vZdy vitézné Eislo.

Kazdy hrac¢ hodi obéma
kostkami. Komu padl

Kdyz si dalsi hra¢ mysli,
Ze je odhad pfili§ vysoky,
muze ho zpochybnit.

Jupit U

Ti, kdo jsou stale VE HRE,
odehraji dalsi kolo hlavni faze.

Takto pokracujte, dokud
ve hie nezbude jen 1 hrag.

oo¥

Pokud béhem faze odmén

nezvitézite, VSICHNI hraci

jsou opét VE HRE a musite
odehrat dalsi kolo hry.

Kravy vyprodukuji o 3 % méné mléka, kdyz poslouchaji country.
Kdyz hraji ,,1 %“, vyprodukuji o 100 % méné mléka.




DRUHY KARET

Druhy ve hre jsou vybrany podle udalosti, které maji mensi prav-
dépodobnost, nez Ze na dvou kostkach padne 00: méné nez 1 %.
Doporucujeme, aby béhem nékolika prvnich partii hraci pred se-
bou méli pfehledovou kartu, aby si zvykli na nazvy druhd.
Poznamka: Pfehledové karty se pfimo k hrani nepouzivaji.

BLESK
Pravdépodobnost, Ze do vas udefi blesk,
je 0,0065 %.

CTYRLISTEK
Pravdépodobnost, Ze pfi utrzeni listu jetele
narazite na ctyfrlistek, je 0,0001 %.

HVEZDA
Pravdépodobnost, Ze se z vas stane svétoznama
hvézda, je 0,0086 %.

ZRALOK
Pravdépodobnost, Ze vas zabije Zralok,
je 0,000026 %.

KOMETA
Pravdépodobnost, Ze béhem libovolného roku
narazi kometa do povrchu Zemé, je 0,00003 %.
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