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VE SVEM TAHU
1. MUSIS se tiikrat pohnout. |
< Po kazdém Pohybu mizes zapit 1 2ombii, a pokud je obchgy {
Prézdny, pouivat schopnost mistnost nebo shirat Ppredméty.
2. Prohled3s ohchod / Piidaji se nové zombie.
> Odhalis karty Prohledzvani ped sepgy a dostanes novoy,
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libovolny pocet predmétu
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VE SVEM TAHU
1. MUSIS se trikrat pohnout.

< Po kazdém Pohybu mi%es zait 1 20mbij, a pokud Je obichod
Prézdny, pouiyat schopnost mistnost nebo shirat predméty,
2. Prohledas ohchod / Pridaii se nové zombie.

> Odhalis karty Prohledzvani pred sepgy a dostanes novou,
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Kdyz prohledsvas obchod, mizeg ze sousgdlm'l'jo
obchodu bez zombi vzit 1 kartu prohledavani
oto€enou licem vzhdry (jednou za tah).
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Pokud kterykoli hrag dokongéi tkol
ooperativnj ¢ kompetitivnﬂ, musi
‘ Provést hod na zranéni (viz dile),
usi f R p—
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Pokud je lidsky hra¢ obklicen, m
Provést hod na upusténi (viz d(

Vyber dva hrace, ktefi provedou hod na
zranéni, apoté do obchodu, kam umistig

prvni zombii, pridej 1 zombji navic.

Vyberjednoho hrace, ktery provede hod
3 nazranéni, a do obchodu, kam umistig

Vyber hréce, kter
Upusténi a poté p

N

Y provede 2 hody na
ridej 1 zombj navic.

Vyber hrage, ktery provede hod
Na upusténia poté pridej 1 zombii

prvni zombii, pridej 1 zompii navic.
navic. 2 Vyber jednoho hrace, ktery provede
m hod na zranani
: ” ] ; -} SN Hod na zranénj. Hod'soubojovoy kost.-
Vyber hrace, ktery provede hod na | & s
upusténi 1 kou, ajestlize padlo @ nebo , utr-
-}”\ Hod na upustén;. Hod'soubojovoy kostkou, a jest- PIS zranéni,
| LiZe padlo (5] nebo [5, musiz y obchodg, v ngm3 -
1 Se nachazis, odhodit Jjednu zbraji nepo vybavenj
(dle svého vybéru).

i B ZOMBIR FARMAR
AOMBIR KAWONASHA Yo 4

Kdyz hragj provedo

U dtok zblizka a padne
jim B, ztraci
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KdyZ je hrag obklicen, utrpi % navic. \

navic k utrpénémy 2ilyg.
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5 karet. Zarover; pfidej do ob-
3 chodu, kam umistis prynj zombii,

] )ﬂbii navic.

A lhned sj dober,

1 4 karty.

Jesté nes se pridaji zombie, pohnj S jed-
5 nim hrécem azo 2 mistnost;. Kdyz prida-
vas zZombie, tak do obchodu, kam umistig

prvni zombij, PFidej 1 zombjj navic. . .
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4 Jesté nes se Pridaji zombie, po- // ‘

hni s jednim hrdéem do sousedni
mistnosti. KdyZ pridavas zombie,
3 tak do obchodu, kam umistig prvnj |
“/\&“' Pridej 1 zombii navic.
2 Jesté ne? se
S jednim hrag
1 nosti.
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